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1. PXL - Polish X-Ball League
1.1. PXL — Polish X-Ball League, to cykl turniejowy, ktéry powstat w 2021 roku.
Podstawowym celem PXL jest stworzenie mozliwosci rywalizacji na jak
najwyzszym poziomie sportowym dla druzyn z Polski i catej Europy.
1.2. Turnieje PXL rozgrywane bedg na ogdlnych zasadach paintballowych zgodnych z
regulaminem NXL Europe.

1.3. W sezonie 2023 Organizator ligi powotat Komisje Dyscyplinarng, ktérej regulamin
stanowi zafacznik nr 3.

2. Informacje ogdlne
2.1. Losowania grup do turnieju

2.1.1. Losowanie grup do turnieju odbywac sie bedg min. 2 dni przed turniejem i
bedzie transmitowane na zywo na profilu FB — Polish X-Ball League.

2.1.2. Przed pierwszym turniejem druzyny DIV-1 zostanq rozstawione wg. rangi
europejskiej (szczegdlnie druzyny z poza Polski, razem w koszykach), oraz
rankingu z poprzedniego sezonu PXL.

- druzyny do tej pory niesklasyfikowane, ktérym trudno przypisa¢ odpowidni
koszyk mogg zostanac wpisane alfabetycznie po druzynach, ktére braty udziat
w rozgrywkach PXL w sezonach ubiegtych.

2.1.3. Przed kazdym kolejnym turniejem, druzyny w DIV-1 zostang rozstawione

wedtug nastepujacego schematu:

- 1i4 druzyna aktualnego rankingu zostanie rozstawiona w grupie A

- 2 i 3 druzyna aktualnego rankingu zostanie rozstawiona w grupie B

- druzyny 5 i 6 aktualnego rankingu zostang rozlosowane z 1 koszyka

- druzyny 7 i 8 aktualnego rankingu zostang rozlosowane z 2 koszyka

- druzyny 9 i 10 aktualnego rankingu (w przypadku 10 druzynowej dywizji)
zostang rozlosowane z 3 koszyka

2.1.4. W DIV-2 i DIV-3 przed pierwszym turniejem sezonu wszystkie druzyny zostang
rozlosowane z jednego koszyka.

2.1.5. Przed kazdym kolejnym turniejem druzyny w DIV-2 i DIV-3 zostang
rozstawione wedtug nastepujgcego schematu:

- 1i4 druzyna danej dywizji wg aktualnego rankingu zostanie rozstawiona w
grupie A
- 2 i 3 druzyna danej dywizji wg aktualnego rankingu zostanie rozstawiona w
grupie B
- pozostate druzyny zostang rozlosowane z 1 koszyka

2.2. Uktad meczéw

2.2.1. Terminarze meczow bedg publikowane na min. 1 dzien przed turniejem

2.2.2. Schemat gier w fazie grupowej przedstawiony jest w zatgczniku nr 2.

2.2.3. 0Od powyzszego schematu stosuje sie odstepstwo w sytuacji gdy 2
siostrzane druzyny (dwa sktady jednego klubu ) rozstawione sg w tej samej
grupie. W takim wypadku druzyny te zagrajg ze sobg w pierwszym meczu
grupowym.
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2.3. Sedziowie

2.3.1.
2.3.2.
2.3.3.

Organizator zapewnia licencjonowanych sedziow POL-REF / Euro-REF
DIV-1, min. 10 sedziéw na polu.
DIV-2 i DIV-3, min. 8 sedziéw na polu.

2.4. Layouty
2.3.1 Turnieje zostang rozegrane na layoutach NXL 2024 lub innych wybranych
przez Organizatora.
2.3.2 Layouty bedg ogtaszane min. 7 dni przed turniejem.

. Formaty gry i rozgrywek PXL

3.1. Turnieje PXL rozgrywane bedg w formacie X-Ball 5-Man (druzyny po 5
zawodnikéw na polu).

3.2. Caty cykl PXL rozgrywany bedzie w trzech dywizjach: DIV-1, DIV-2, DIV-3 (w
zaleznosci od iloSci zgtoszonych druzyn)

3.3. Limit druzyn: DIV-1 - do 12 druzyn, DIV-2 i DIV-3 do 8 druzyn w kazdej dywizji (o
udziale decyduje kolejnosc¢ zgtoszen )

3.4. Kazda druzyna rozegra minimum 3 mecze.

3.5. Kazda dywizja rozgrywana bedzie systemem pucharowym.

3.5.1.

3.5.2.
3.5.3.

3.5.4.

Faza grupowa, 8 lub 10 druzyn w dwdch grupach po 4 lub 5 druzyn (przy
wiekszej lub mniejszej liczbie druzyn organizator moze zmienic system rozgrywek w grupie)
W grupach mecze rozegrane bedg na zasadzie kazdy z kazdym.

Z fazy grupowej DIV-1 do play-off % finatu awansujg dwie najlepsze

druzyny z kazdej z grup, pozostate druzyny koncza rozgrywki na fazie
grupowej.

Z fazy grupowej DIV-2 & DIV-3 do play-off % finatu awansujg dwie

najlepsze druzyny z kazdej z grup, zas pozostate druzyny rozegrajg mecze

0 miejsca 5-8.

3.6. W fazie grupowej rozgrywek PXL, we wszystkich dywizjach nie ma dogrywek, a
mecze mogg skonczyc sie remisem.
3.7. Punktacja w fazie grupowej

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.

3 punkty za mecz wygrany
1 punkt za remis
0 punktéw za mecz przegrany

3.8. Faza play-off

3.8.1.

3.8.2.
3.8.3.
3.8.4.

We wszystkich dywizjach, w % finatu 1 druzyna z grupy A zagra z 2 druzyng
grupy B, a 1 druzyna z grupy B zagra z drugg druzyng grupy A, zwyciezcy
tych meczy zagrajg w finale a przegrani zagrajg w meczu o 3 miejsce.

W DIV-2 & DIV-3 druzyny z 3 miejsc w grupach zagrajg mecz o 5-6 miejsce.
W DIV-2 & DIV-3 druzyny z 4 miejsc w grupach zagrajg mecz o 7-8 miejsce.
W DIV-2 & DIV-3 w przypadku np. trydnych warunkéw pogodowych,
nieplanowanych opdznien w rozgrywaniu meczy podczas turnieju
organizator moze odstgpic¢ od rozgrywania meczy o miejsca 5-8.

3.8.4.1. W takim wypadku o miejscu w turnieju zdecydujg w kolejnosci:
- miejsce w grupie
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- ilos¢ duzych pkt

- réznica zdobytych i straconych matych punktéw

- ilos¢ zdobytych matych punktow

- miejsce w rankingu generalnym przed danym turniejem.

- w przypadku braku mozliwosci rozstrzygniecia, organizator zarzadzi ,rzut
monetq” z udziatem kapitanow druzyn, ktérych sytuacja dotyczy.

3.8.5. W DIV-1 przy standardowej ilosci druzyn czyli 10, mecze o miejsca 5-10 nie
bedg rozgrywane.

3.8.5.1. o miejscach koncowych w turnieju zdecydujg w kolejnosci:
- miejsce w grupie
- ilos¢ duzych pkt
- réznica zdobytych i straconych matych punktéw
- ilo$¢ zdobytych matych punktow
- miejsce w rankingu generalnym przed danym turniejem.
- w przypadku braku mozliwosci rozstrzygniecia, organizator zarzadzi
,rzut monety” z udziatem kapitandéw druzyn, ktérych sytuacja dotyczy.
3.8.5.2. jesli w DIV-1 bedzie tylko 8 druzyn, to wtedy catos¢ rozgrywek
bedzie rozgrywana wg. schematéw dla dywizji 8 druzynowej, jak np. dla
DIV-2 PXL.
3.9. Punktacja w meczach
3.9.1. DIV-1: ,Mercy 4” tj. do czterech punktéw przewagi.
3.9.2. DIV-2iDIV-3:,Race 4” tj. do czterech punktéw zdobytych.
3.10. Zmiana stron/bazy, co punkt zdobyty.
3.10.1. W przypadku ,,no point” — bez zmiany stron.
3.11. Mecze rozgrywane sg na zaktadke po dwie druzyny w pitach.
3.12. Zasada spadkow i awansow.

3.12.1. Po kazdym turnieju dochodzi do spadkéw/awansow miedzy dywizjami

3.12.2. Dywizja 1 — ostatnia druzyna w danym turnieju, spada do Dywizji 2 na
kolejny turniej.

3.12.3. Dywizja 2 — 1 druzyna w danym turnieju, awansuje do Dywizji 1 na kolejny
turniej, a ostatnia druzyna w danym turnieju spada do Dywizji 3 na
nastepny turniej.

3.12.4. Dywizja 3 — 1 druzyna w danym turnieju, awansuje do Dywizji 2 na kolejny
turniej.

3.13. Czasgry
3.13.1. DIV-1 =12 minut.
3.13.2. DIV-2 i DIV-3 — 8 minut.
3.14. Limit kul

3.14.1. DIV-1 — loader plus trzy faty na zawodnika

3.14.2. DIV-2 i DIV-3 — loader plus dwa faty na zawodnika

3.14.3. Zawodnicy mogg przekazywac sobie faty po wejsciu na boisko, zaréwno
przed, jak i po sygnale startowym, po wczesniejszym poinformowaniu
sedziego.
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4. Warunki ogolne

4.1. W sktadzie druzyny z DIV-2 moze grac tylko jeden zawodnik z DIV-1.

4.2. W sktadzie druzyny z DIV-3 moze grac tylko jeden zawodnik z DIV-2 i nie moze
gra¢ zaden zawodnik z DIV-1.

4.3. W wyjatkowych sytuacjach Organizator moze pozwoli¢ na odstepstwo od zasad
zapisanych w pkt 4.1i4.2.

4.4, Kazdy zawodnik bioracy udziat w rozgrywkach PXL ma obowigzek zapoznac sie i
stosowac zasady wynikajgce z niniejszego regulaminu PXL oraz regulaminu zasad
ogoblnych NXL Europe

4.5. Kazdy zawodnik i cztonek PIT Crew zobowigzany jest do przestrzegania niniejszego
regulaminu, zasad fair play, kulturalnego zachowania, oraz szacunku do rywali i
ekipy organizacyjne;.

4.6. Kazde niesportowe zachowanie zawodnika lub krétegokolwiek cztonka druzyny,
zostanie ocenione przez Komisje Dyscyplinarng Ligi PXL.

4.7. Jesli HEAD REF, oceni ze jakakolwiek druzyna unika rywalizacji, nie gra w
zaangazowany sposob, moze przerwac mecz, a cate zajscie zostanie ocenione
przez Komisje Dyscyplinarng Ligi, ktéra natozy kare na dang druzyne, zawodnika
lub innego cztonka druzyny.

5. Rejestracja druzyn i zawodnikéw
5.1. Rejestracja druzyn i zawodnikéw odbywa sie przez zgtoszenie e-mailowe na adres
pxlpaintball@gmail.com w terminie wyznaczonym i oficjalnie ogtoszonym przez
organizatora na oficjalnym profilu w mediach spotecznosciowych.
5.2. Po zgtoszeniu druzyny do turnieju, osoba odpowiedzialna za rejestracje ze strony
druzyny powinna przesta¢ liste zawodnikdw biorgcych udziat w turnieju — nie
pdzniej, niz do poniedziatku poprzedzajgcego turnie;j.

5.3. Do dokoniczenia i potwierdzenia rejestracji druzyny niezbedne jest optacenie
wpisowego na turniej / sezon w terminie wyznaczonym i oficjalnie ogtoszonym
przez organizatora na oficjalnych profilach w mediach
spotecznosciowych.

6. Wpisowe
6.1. Zasady, kwoty wpisowego bedg oficjalnie ogtaszane przed kazdym sezonem przez
PXL na oficjalnym profilu w mediach spotecznosciowych
6.2. Wpisowe nalezy optacié w sposdb wskazany przy rejestracjidruzyny.
6.3. W przypadku odwotania turnieju z powodu obostrzen zwigzanych z COVID-19, lub
innymi zdarzeniami losowymi, wpisowe zostanie zwrdcone.

7. Kulki

7.1. Na turniejach PXL dopuszcza sie uzywanie kulek zakupionych naturnieju lub
wtasnych kul zakupionych poza turniejem po ustaleniu szczegétéw z
Organizatorem i uiszczeniu optaty dodatkowe;.
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7.2. Kulki powinny posiada¢ odpowiednie certyfikaty.

7.3. Kulki powinny by¢ ekologiczne, biodegradowalne.

7.4. Kulki powinny by¢ w rozmiarze 0,68 cala.

7.5. Organizator nie dopusci kulek z wypetnieniem o czerwonym kolorze.

. Punktacja

8.1. Za mecz wygrany — 3 punkty

8.2. Za remis — 1 punkt

8.3. Za przegrany, bez punktow ,0”

8.4. W fazie grupowej zliczane sg wszystkie punkty:
8.4.1. Tzw. Duze punkty —wg. pkt. 8.1, 8.2, 8.3 tego regulaminu
8.4.2. Tzw. Male punkty — zdobyte podczas meczu

8.5. Decyzje o rozstrzygnieciu wynikow w przypadku takiej samej liczby duzych

punktow dwoch lub wiecej druzyn w fazie grupowej, rozstrzyga sie w
nastepujacej kolejnosci.

8.5.1. Rdznica zdobytych i straconych punktéw w meczach fazy grupowe;j.

8.5.2. Bezposredni mecz pomiedzy druzynami.
8.5.3. Wieksza liczba zdobytych matych punktow.

8.5.4. Jezeli powyzsze punkty nie sg w stanie rozstrzygna¢ wyniku, to organizator

zarzadzi dodatkowy pojedynek 1 na 1.

8.5.4.1. Pojedynek 1 na 1 - czas gry 2 minuty
8.5.4.2. Do 1 punktu
8.5.4.3. Jezeli po 2 minutach czasu gry zaden z zawodnikdow nie

zdobedzie punktu, lub nie wyeliminuje przeciwnika to do rywalizacji 1
na 1 druzyny muszg wystawié kolejnego zawodnika, i tak do skutku.

8.5.5. Dopuszcza sie maksymalnie 3 pojedynki 1nal.

8.5.6. Jezeli z jakiegos powodu nie moze dojs¢ do pojedynku 1nail, lub nie moze
zostac on rozstrzygniety bezspornie to o wyzszej pozycji w fazie grupowej
decyduje wyzsza pozycja w klasyfikacji generalnej przed turniejem.

8.5.6.1. W przypadku braku mozliwosci rozstrzygniecia, organizator
zarzadzi ,rzut monetg” z udziatem kapitandw druzyn, ktdrych sytuacja

dotyczy.

8.6. Punktacja w klasyfikacji generalnej turnieju liczona jest wg. zatgcznika nr. 1 tego

regulaminu.

8.6.1. W sytuacji gdy po kolejnym turnieju dwie lub wiecej druzyn maja tyle samo
pkt. w klasyfikacji generalnej, wyzsze miejsce zatrzymuje druzyna wyzej

sklasyfikowana przed danym turniejem.

8.6.2 W sytuacji gdy po kolejnym turnieju dwie lub wiecej druzyn majg tyle samo
pkt. w klasyfikacji generalnej, wyzsze miejsce otrzymuje druzyna, ktéra zdobyta

wiecej wyzszych miejsc na poszczegdlnych turniejach.

8.6.3. W sytuacji gdy zapisy z pkt. 8.6.1. i 8.6.2 wykluczajq sie, to nadrzednym jest

zapis z pkt. 8.6.2.
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9. Postanowienia koncowe
9.1. Niniejszy regulamin moze ulec zmianie, w przypadku dokonania zmiany
organizator jest zobowigzany do niezwtocznego poinformowania druzyny
uczestniczgce w cyklu PXL o wprowadzonych korektach regulaminu.
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Zatacznik nr. 1 — punktacja klasyfikacji generalnej

Miejsce w turnieju ‘ Punkty za turniej

DYWIZIA 1

400 pkt.

387 pkt.

374 pkt.

362 pkt.

349 pkt.

337 pkt.

324 pkt.

312 pkt.

O INIRL PIW N =

299 pkt.

=
=

274 pkt.

DYWIZIA 2

287 pkt.

262 pkt.

249 pkt.

237 pkt.

224 pkt.

212 pkt.

199 pkt.

BN VTR | N

174 pkt.

DYWIZJA 3

187 pkt.

162 pkt.

149 pkt.

137 pkt.

124 pkt.

112 pkt.

99 pkt.

87 pkt.

Wi IN U BIWIN=

74 pkt.

[EY
©

62 pkt.

=
=

49 pkt.

[EY
N

37 pkt.
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Zatacznik nr. 2 — schemat rozpisek na turniejach PXL

POLISH X-BALL IEAGUE 2024

DIVISION - 1

Saturday 00.00.2024

Game Time LEFT PIT vs. RIGHT PIT Group  Round
1 08:00 Al VS. A4 A
2 A2 VS. A5
3 Bl VS. B4
4 B
4 08:45 B2 VS. B5
5 0930 Al VS. A3 A
6 A4 VS. A5 -
7 10:15 Bl VS. B3 B
8 B4 Vs. B5 P )
9 Al VS. A5
11:00 A
10 A2 VS. A3 rm
r
11 1145 Bl VS. B5 B .
12 B2 VS. B3
2
13 12:45 A3 VS. A5 A
14 A2 VS. A4 W
15 13:30 B3 VS. B5 B
16 B2 VS. B4
17 14:15 Al VS. A2 A
18 A3 VS. A4
19 15:00 Bl VS. B2 B
20 B3 VS. B4

21 16:15 1st place, group A VS. 2nd place, group B semi-final - 1
22 ) 1st place, group B VS. 2nd place, group A semi-final - 2
23 17:15 L semi-final - 1 Vs. L semi-final - 2 3rd place
24 ' W semi-final - 1 Vs. W semi-final - 2 FINAL

18:00 the end of the competition DIVISION 1
12 min. game time _/ up to 4 points advantage / loader + 3 pods / no overtimes in the prelims round
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POLISH N-BALL LEAGUE 2024 @
DIVISION - 2 lllll
FORT BLIZNE Paintball Warszawa FORT BLIINE
Sunday 00.00.2024
Game Time LEFT PIT VS. RIGHT PIT Group Round
; 08:00 2; v 23 A
Vs.

3 08:30 B1 Vs. B4 B U

4 B3 Vs. B2 X

5 09:00 Al VS. A3 A rm

6 A4 VS. A2 —

7 09:30 B1 VS. B3 B —

8 B4 VS. B2

9 10:00 Al VS. A2 A z
10 A3 VS. A4 W
11 Bl VS. B2

10:30 B
12 B3 VS. B4
break (+- 15 min)

13 11:15 1st place, group A VS. 2nd place, group B semi-final - 1
14 ' 1st place, group B VS. 2nd place, group A semi-final - 2
15 11:45 4th place, group A VS. 4th place, group B 7-8th place
16 ' 3rd place, group A VS. 3rd place, group B 5-6th place
17 12:15 L semi-final - 1 Vs. L semi-final - 2 3rd place
18 ' W semi-final - 1 VS. W semi-final - 2 FINAL

12:45 the end of the competition DIVISION 2
8 min. game time / up to 4 points / loader + 2 pods / no overtimes in the prelims round
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POLISH N-BALL LEAGUE 2024 ' l (i;
FORT BLIZNE Paintball Warszawa FORT BLIZNE
Sunday 00.00.2024
Game Time LEFT PIT VS. RIGHT PIT Group Round
; 13:30 2; A 23 A
VS.

3 14:00 B1 Vs. B4 B U

4] " B3 vs. B2 X

5 14:30 Al VS. A3 A rm

6 A4 VS. A2 —

7 15:00 B1 VS. B3 B —

8 B4 VS. B2

9 15:30 Al VS. A2 A Z
10 A3 VS. Ad w
11 B1 VS. B2

16:00 B
12 B3 VS. B4
break (+- 15 min)

13 16:45 1st place, group A |vs.| 2nd place, group B semi-final - 1
14 ' 1st place, group B |vs.| 2nd place, group A semi-final - 2
15 17:15 4th place, group A |vs.| 4th place, group B 7-8th place
16 ' 3rd place, group A |vs.| 3rd place, group B 5-6th place
17 17:45 L semi-final - 1 vs. L semi-final - 2 3rd place
18 ' W semi-final - 1 VS. W semi-final - 2 FINAL

18:15 the end of the competition DIVISION 3

8 min. game time /

up to 4 points / loader+ 2 pods / no overtimes in the prelims round
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