PAINTBALL
POLAND

REGULAMIN

Polish X-Ball league

V 1.0 / 2026

Spis tresci:

PXL — Polish X-Ball League
Odpowiedzialnosc¢ i bezpieczenstwo
Informacje ogodlne

Formaty gry i rozgrywek PXL
Warunki ogdlne

Rejestracja druzyn i zawodnikow
Whpisowe

Kulki

Punktacja

10. Postanowienia koncowe

0NN AEWDNRE




1. PXL - Polish X-Ball League

1.1.
1.2.

1.3.

1.4.

Organizatorem turniejow PXL jest Warszawski Klub Paintballowy

PXL — Polish X-Ball League, to cykl turniejowy, ktéry powstat w 2021 roku.
Podstawowym celem PXL jest stworzenie mozliwosci rywalizacji na jak najwyzszym
poziomie sportowym oraz wytonienie Mistrza Polski w Paintballu Sportowym.
Turnieje PXL rozgrywane bedg na ogdlnych zasadach paintballowych zgodnych z
regulaminem NXL Europe.

W sezonie 2023 Organizator ligi powotat Komisje Dyscyplinarng, ktdrej regulamin
stanowi zafacznik nr 3.

2. Odpowiedzialnos¢ i bezpieczenstwo

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.
2.7.

Organizator Warszawski Klub Paintballowy odpowiada w trakcie turnieju w
szczegoblnosci za:

- Przygotowanie layoutu i ustawienie balonéw — przytwierdzanych do podtoza
gwozdziami, ktére co oczywiste mogg w trakcie gry sie poluzowacd lub wypasc

- Przygotowanie nawierzchni boiska — zawodnicy majg $wiadomos¢ iz boisko
posiada nieréwnosci

- Przygotowanie siatek zabezpieczajgcych wokdt boiska — jednakze zawodnicy maja
Swiadomosg, iz siatki moga ulec podziurawieniu w trakcie turnieju

- Przygotowanie i wyznaczenie stref do napetniania powietrza

- Wyznaczenie i przygotowanie strefy bezpiecznej ,,PIT”

- Wyznaczenie i przygotowanie strefy odpoczynku dla druzyn

- Wyznaczenie i przygotowanie strefy chrono

- Osoby obstugujgce turniej od strony technicznej

- Obstuge sedziowskg

- Prowadzenie rozgrywek zgodnie z regulaminem i zasadami turnieju

W czasie rozgrywania turnieju nalezy bezwzglednie stosowalé sie do zasad
bezpieczenstwa opisanych w regulaminie oraz do polecen oséb prowadzgcych gry,
sedzidéw, obstugi techniczne;.

Zabrania sie samodzielnego wchodzenia na Pole Gry bez zgody o0soéb
upowaznionych i prowadzacych gry — sedziowie lub obstuga turnieju.

Osoby bedgace pod wptywem alkoholu i innych substancji odurzajgcych nie moga
bra¢ udziatu w rozgrywkach i bedg wypraszane z terenu obiektu na ktorym
rozgrywany jest turniej.

Udziat w turnieju oznacza zgode na utrwalanie swojego wizerunku w formie
audio/foto/wideo i nieodptatne wykorzystywanie go do celdw promocyjnych
przez Warszawski Klub Paintballowy i Polish X-Ball League w ramach relacji foto-
video z turnieju.

W grze moggq braé¢ udziat osoby w dobrym stanie zdrowia.

Osoby nieletnie majg obowigzek uczestniczy¢ w grze wytacznie pod bezposrednia
opieka opiekuna prawnego lub osoby przez niego upowaznionej. Organizator lub
sedzia ma prawo zazadac¢ okazania pisemnej zgody prawnego opiekuna na udziat
w rozgrywkach oséb nieletnich. Za wszelkie dziatania oséb nieletnich w trakcie
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turnieju odpowiada opiekun prawny lub osoba przez niego upowazniona.

2.8.Na Polu Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz noszenia maski ochronnej.
Zdejmowanie/odchylanie maski podczas przebywania na Polu Gry jest
bezwzglednie zabronione. Wyjatkiem jest pozwolenie sedziego po zapewnieniu
bezpieczenstwa takiego dziatania.

2.9. Przed zejsciem z pola gry do ,bezpiecznej strefy”, gracz zobowigzany jest zatozy¢
zatyczke na lufe. Zatyczka na lufe musi by¢ zatozona przez caty czas przebywania
w Strefie Bezpiecznej. Zdja¢ ja mozna dopiero bezposrednio po wejsciu na Pole
Gry.

2.10. Strzelanie poza Polem Gry, z wyjgtkiem strefy chrono, jest zabronione.

2.11. Gracze zobowigzani sg do dbania o wyposazenie pola, uzytkowang przestrzen i
ponoszg odpowiedzialnos¢ finansowa za zniszczenia, ktorych dokonajg dziatajac
niezgodnie z przeznaczeniem tego wyposazenia.

2.12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i kontuzje graczy powstate
w wyniku nieprzestrzegania niniejszego regulaminu lub nieszczesliwego wypadku
spowodowanego udziatem w grze lub powstate poprzez nie poinformowanie
organizatora o ewentualnych usterkach technicznych uzywanego wyposazenia
oraz w przypadku nie poinformowania o stanie zdrowia bedacym
przeciwskazaniem do udziatu w grze. Kazda osoba biorgca udziat w grze oswiadcza,
iz zapoznata sie ze stanem technicznym i warunkami terenowymi pola gry i je
akceptuje.

2.13. Wszelkie zdarzenia lub wypadki powinny byé zgtaszane do Organizatora w
terminie jednej godziny. Brak zgtoszenia w tym terminie powoduje, iz strony
przyjmujg domniemanie, iz zdarzenie to miato miejsce bez winy Organizatora.

2.14. Maksymalna dopuszczalna predkos¢ wylotowa kuli z lufy wynosi 300 FPS (feet
per second), oraz szybkostrzelnos¢ 10,5 BPS (ball per second). Organizator lub
sedzia ma prawo do sprawdzenia kazdego markera przed grg przy uzyciu
chronografu.

2.15. Napetnianie butli z powietrzem do markeréw, moze by¢ wykonywane wytgcznie
przez osoby z obstugi pola lub osoby posiadajgce do tego odpowiednie
przeszkolenie wytgcznie na wtasng odpowiedzialnos¢.

2.16. Butle do markeréw uzywane przez zawodnikdw podczas turnieju, musza
posiadac aktualng legalizacje wg. prawa polskiego.

2.17. Osoby nie stosujace sie do regulaminu zostang wyproszone z terenu turnieju,
bez zwolnienia z obowigzku uiszczenia optat.

2.18. Kapitanowie druzyn — osoby zgtaszajagce druzyne do rozgrywek — maja
obowigzek zapoznaé wszystkich graczy druzyny z Regulaminem Turnieju i maja
obowigzek dopilnowania swojej druzyny w zakresie przestrzegania Regulaminu
Turnieju.

. Informacje ogdlne
3.1. Losowania grup do turnieju

3.1.1. Losowanie grup do turnieju odbywac sie bedg min. 2 dni przed turniejem i
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3.1.2.

3.1.3.

3.1.4.

3.15.

bedzie transmitowane na zywo na profilu FB — Polish X-Ball League.
Przed pierwszym turniejem druzyny DIV-1 zostang rozstawione wg. rangi
europejskiej (szczegdlnie druzyny z poza Polski), oraz rankingu z poprzedniego
sezonu PXL. Zasady rozstawienia jak w punkcie 3.1.3.
- druzyny do tej pory niesklasyfikowane, ktérym trudno przypisac
odpowiedni koszyk moga zostaé wpisane alfabetycznie po druzynach, ktére
braty udziat w rozgrywkach PXL w sezonach ubiegtych.

Przed kazdym kolejnym turniejem, druzyny w DIV-1 zostang rozstawione
wedtug nastepujgcego schematu:
-1, 2,3, 4, druzyna aktualnego rankingu zostanie rozstawiona w grupie C —tzw.
grupa mistrzowska.
-5i6 druzyna aktualnego rankingu zostanie rozstawiona odpowiednio w grupie
A i B.
- druzyny 7 i 8 aktualnego rankingu zostang rozlosowane z 1 koszyka do grup A
i B
- druzyny 9i 10 aktualnego rankingu zostang rozlosowane z 2 koszyka do grup
A i B

- druzyny 11 i 12 aktualnego rankingu zostang rozlosowane z 3 koszyka do grup
AiB

W DIV-2 przed pierwszym turniejem druzyny zostang rozstawione wg. rankingu
z sezonu 2025, w grupie A-1i4, aw grupie B - 2 i 3. Pozostate druzyny zostang
rozlosowane z jednego koszyka.

Przed kazdym kolejnym turniejem druzyny w DIV-2 zostang rozstawione
wedtug nastepujgcego schematu:
- 1 i 4 druzyna wg aktualnego rankingu zostanie rozstawiona w grupie A
- 2 i 3 druzyna wg aktualnego rankingu zostanie rozstawiona w grupie B
- pozostate druzyny zostang rozlosowane z 1 koszyka, do grup Ai B

3.2. Uktad meczow

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.

Terminarze meczéw bedg publikowane na min. 1 dzien przed turniejem
Schemat gier w fazie grupowej przedstawiony jest w zatgczniku nr 2.

Od powyzszego schematu stosuje sie odstepstwo w sytuacji gdy 2 siostrzane
druzyny (dwa sktady jednego klubu ) znajdujg sie w tej samej grupie. W takim
wypadku druzyny te zagrajg ze sobg w pierwszym meczu grupowym.

3.3. Sedziowie

3.3.1.
3.3.2.
3.3.3.

Organizator zapewnia licencjonowanych sedziow POL-REF / NXL Europe
DIV-1 min. 10 sedziéw na polu.
DIV-2 min. 8 sedziéw na polu.

3.4. Layouty

3.4.1.

3.4.2.

Turnieje zostang rozegrane na layoutach NXL / MLP 2026 lub innych wybranych
przez Organizatora.
Layouty bedg ogtaszane min. 7 dni przed turniejem.
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4. Formaty gry i rozgrywek PXL
4.1. Turnieje PXL rozgrywane bedg w formacie X-Ball 5-Man (druzyny po 5 zawodnikéw

na

polu).

4.2. Caty cykl PXL rozgrywany bedzie w dwdch dywizjach: DIV-1, DIV-2, (w zaleznosci od
ilosci zgtoszonych druzyn)

4.3. Limit druzyn: DIV-1i DIV-2 do 10-12 druzyn w kazdej dywizji

4.4. Kazda druzyna rozegra minimum 3 mecze podczas jednego turnieju.

4.5. Kazda dywizja rozgrywana bedzie systemem grupowym oraz pucharowym.

4.5.1.

4.5.2.

4.5.3.

4.5.4.

46. W

Faza grupowa 10 lub 12 druzyn w dwdch/trzech grupach po 4, 5 lub 6 druzyn
(przy wiekszej lub mniejszej liczbie druzyn organizator moze zmieni¢ system
rozgrywek w grupie)

W grupach mecze rozegrane bedg na zasadzie kazdy z kazdym. W przypadku
grup szescio druzynowych mecze z wytgczeniem pojedynkéw pomiedzy 1i2, 3 i
4,5 i 6 wg. pozycji startowe;.

Z fazy grupowej DIV-1 do play-off % lub % finatu awansujg 2/4 najlepsze druzyny
z kazdej z grup, pozostate druzyny koncza rozgrywki na fazie grupowej. (wzor
rozgrywek grupowych w zatqcznikach)

Z fazy grupowej DIV-2 do play-off % finatu awansuja dwie najlepsze druzyny z
kazdej z grupy. (wzor rozgrywek grupowych w zatqcznikach)

fazie grupowej rozgrywek DIV-1 i DIV-2 przy wyniku remisowym, moze zostac

rozegrana dogrywka, czas gry 5 minut do pierwszego punktu.
4.7. Punktacja w fazie grupowej

4.7.1.
4.7.2.
4.8.

4.8.1.

4.9.
49.1.
4.10.
4.10.1.
4.11.
4.12.
4.12.1.

4.12.2.

4.13.
4.13.1.
4.13.2.
4.14.
4.14.1.
4.14.2.

3 punkty za mecz wygrany

0 punktdw za mecz przegrany

Faza play-off

We wszystkich dywizjach schematy gier wg. zatgcznika nr. 2, zgodnie z
punktami 3.2.2. oraz 3.2.3

Punktacja w meczach

DIV-1i DIV-2: ,Mercy 4” tj. do czterech punktow przewagi.

Zmiana stron/bazy, co punkt zdobyty.

W przypadku ,,no point” — bez zmiany stron.

Mecze rozgrywane sg na zaktadke po cztery druzyny w pitach.

Zasada spadkéw i awansow.

Dywizja 1 jest zamknieta na caty sezon, ostatnia druzyna po catym sezonie,
spada do Dywizji 2 na kolejny sezon tj. 2027.

Dywizja 2 — 1 druzyna na koniec sezonu, awansuje do Dywizji 1 na kolejny sezon
tj.2027.

Czas gry

DIV-1 — 10 minut w fazie grupowej, oraz 12 minut w fazie play off.

DIV-2 — 10 minut.

Limit kul

DIV-1 — loader plus cztery faty na zawodnika

DIV-2 — loader plus cztery faty na zawodnika

POLISH X-BALL LEAGUE 2026




5. Warunki ogdlne

5.1. W rozgrywkach PXL wszytskich dywizji, druzyny sg zobowigzane do grania w
jednakowych bluzach.

5.1.1. Druzyny z jedego klubu tzw. siostrzane, w meczach miedzy sobg, musza
gra¢ w dwadch réznych, odrdzniajgcych sie kolorostycznie kompletach bluz.
5.1.2. Po wczesniejszym zgtoszeniu, organizator moze dopusci¢ wyjatek od tej

reguty.

5.2. W skfadzie druzyny z DIV-2 moze grad tylko jeden zawodnik z DIV-1.

5.3. W sktadzie druzyny z DIV-2 nie moze gra¢ zawodnik ze statusem PRO wg.
PBleagues.

5.4. Ograniczenia pkt. 5.2 oraz 5.3 nie dotyczg zawodnikéw reprezentacji narodowych
Uleiuilo.

5.5. W wyjatkowych sytuacjach Organizator moze pozwoli¢ na odstepstwo od zasad
zapisanych w pkt 5.2'do 5.3.

5.6. Kazdy zawodnik biorgcy udziat w rozgrywkach PXL ma obowigzek zapozna¢ sie i
stosowac zasady wynikajgce z niniejszego regulaminu PXL oraz regulaminu zasad
0goblnych NXL Europe

5.7. Kazdy zawodnik i cztonek PIT Crew zobowigzany jest do przestrzegania niniejszego
regulaminu, zasad fair play, kulturalnego zachowania, oraz szacunku do rywali i
ekipy organizacyjne;.

5.8. Kazde niesportowe zachowanie zawodnika lub krétegokolwiek cztonka druzyny,
zostanie ocenione przez Komisje Dyscyplinarng Ligi PXL.

5.9. Jesli HEAD REF, oceni ze jakakolwiek druzyna unika rywalizacji, nie gra w
zaangazowany sposéb, moze przerwaé¢ mecz, a cate zajscie zostanie ocenione
przez Komisje Dyscyplinarng Ligi, ktora natozy kare na dang druzyne, zawodnika
lub innego cztonka druzyny.

6. Rejestracja druzyn i zawodnikow

6.1. Rejestracja druzyn i zawodnikdéw odbywa sie przez zgtoszenie e-mailowe na adres
pxlpaintball@gmail.com w terminie wyznaczonym i oficjalnie ogtoszonym przez
organizatora na oficjalnym profilu w mediach spotecznosciowych.

6.2. Po zgtoszeniu druzyny do turnieju, osoba odpowiedzialna za rejestracje ze strony
druzyny powinna przesfac liste zawodnikéw biorgcych udziat w turnieju — nie
pdzniej, niz do poniedziatku poprzedzajgcego turnie;j.

6.3. Do dokonczenia i potwierdzenia rejestracji druzyny niezbedne jest optacenie

wpisowego na turniej / sezon w terminie wyznaczonym i oficjalnie ogtoszonym
przez organizatora na oficjalnych profilach w mediach
spotecznos$ciowych.

6.4. Zawodnicy zobowigzani sg do wykupienia licencji zawodniczych Paintballowego

Zwigzku Sportowego.
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7. Wpisowe
7.1. Zasady, kwoty wpisowego bedg oficjalnie ogtaszane przed kazdym sezonem przez
PXL na oficjalnym profilu w mediach spotecznosciowych
7.2. Wpisowe nalezy optaci¢ w sposdb wskazany przy rejestracji druzyny.

8. Kulki
8.1. Na turniejach PXL dopuszcza sie uzywanie wytgcznie kulek zakupionych naturnieju,
od organizatora.
8.2. Kulki powinny posiada¢ odpowiednie certyfikaty.
8.3. Kulki powinny by¢ ekologiczne, biodegradowalne.
8.4. Kulki powinny by¢ w rozmiarze 0,68 cala.
8.5. Organizator nie dopusci kulek z wypetnieniem o czerwonym kolorze.

9. Punktacja

9.1. Za mecz wygrany — 3 punkty

9.2. Za przegrany, bez punktéw ,0”

9.3. W fazie grupowej zliczane sg wszystkie punkty:

9.3.1. Tzw. Duze punkty —za wygrang meczu

9.3.2. Tzw. Male punkty — zdobyte podczas meczu

9.4. Decyzje o rozstrzygnieciu wynikéw w przypadku takiej samej liczby duzych
punktéow dwadch lub wiecej druzyn w fazie grupowej, rozstrzyga sie w nastepujace;j
kolejnosci.

9.4.1. Bezposredni mecz pomiedzy druzynami.

9.4.2. Rdznica zdobytych i straconych matych punktéw w meczach fazy grupowej.

9.4.3. Wieksza liczba zdobytych matych punktow.

9.4.4. Jezeli powyzsze punkty nie s3 w stanie rozstrzygngé wyniku, to organizator
zarzadzi dodatkowy pojedynek 1 na 1.
9.4.4.1 Pojedynek 1 na 1 - czas gry 2 minuty
9.4.4.2 Do 1 punktu
9.4.4.3 Jezeli po 2 minutach czasu gry zaden z zawodnikdédw nie zdobedzie
punktu, lub nie wyeliminuje przeciwnika to do rywalizacji 1 na 1 druzyny musza
wystawié kolejnego zawodnika, i tak do skutku.

9.4.5. Dopuszcza sie maksymalnie 3 pojedynki 1 na 1.

9.4.6. Jezeli z jakiegos powodu nie moze dojs¢ do pojedynku 1 na 1, lub nie moze
zosta¢ on rozstrzygniety bezspornie to o wyzszej pozycji w fazie grupowej
decyduje wyzsza pozycja w klasyfikacji generalnej przed turniejem.

W przypadku braku mozliwosci rozstrzygniecia, organizator zarzadzi ,rzut monetg” z
udziatem kapitanéw druzyn, ktérych sytuacja dotyczy.

9.5. W DIV1 przy standardowym uktadzie turnieju (12 druzyn, 3 grupy), rozstrzygniecia
o pozycji korncowej w klasyfikacji turnieju (miejsca 5-8), wsrdd druzyn ktore
przegraty w ¢wiercfinale, rozstrzygac bedzie sie nastepujgco:

9.5.1. Zostang zsumowane wszytskie punkt tzw. duze i mate, z fazy grupowej i
¢wieréfinatu. A pozycje koricowe ustali sie wg. kolejno:
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9.5.1.1. Suma zdobytych duzych punktow

9.5.1.2. Rézniaca zdobytych i straconych matych punktéw

9.5.1.3. Suma zdobytych matych punktow

9.5.1.4. Jezeli powyzsze punkty nie sg w stanie rozstrzygnaé¢ wyniku, decyduje

pozycja z klasyfikacji generalnej przed turniejem.

9.6. Punktacja w klasyfikacji generalnej turnieju liczona jest wg. zatacznika nr. 1 tego

regulaminu.
9.5.1. W sytuacji gdy po kolejnym turnieju dwie lub wiecej druzyn majg tyle samo
pkt. w klasyfikacji generalnej, wyisze miejsce zatrzymuje druzyna wyzej
sklasyfikowana przed danym turniejem.
9.5.2 W sytuacji gdy po kolejnym turnieju dwie lub wiecej druzyn maja tyle samo
pkt. w klasyfikacji generalnej, wyzsze miejsce otrzymuje druzyna, ktéra zdobyta
wiecej wyzszych miejsc na poszczegblnych turniejach.
9.5.3. W sytuacji gdy zapisy z pkt. 9.5.1. i 9.5.2 wykluczajg sie, to nadrzednym jest
zapis z pkt. 9.5.2.

10.Postanowienia koncowe
10.1. Niniejszy regulamin moze ulec zmianie. W przypadku dokonania zmiany
organizator jest zobowigzany do niezwtocznego poinformowania druzyny
uczestniczgce w cyklu PXL o wprowadzonych korektach regulaminu.
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Zatacznik nr. 1 — punktacja klasyfikacji generalnej

Miejsce w turnieju Punkty za turniej
DYWIZJA 1
400 pkt.
387 pkt.
374 pkt.
362 pkt.
349 pkt.
337 pkt.
324 pkt.
312 pkt.
299 pkt.
10. 287 pkt.
11. 274 pkt.
12. 262 pkt.
DYWIZJA 2
400 pkt.
387 pkt.
374 pkt.
362 pkt.
349 pkt.
337 pkt.
324 pkt.
312 pkt.
299 pkt.
287 pkt.
274 pkt.
262 pkt.
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Zatacznik nr. 2 — schemat rozpisek na turniejach PXL

POLISH N-BALL LEAGUE2026 / DIVISION-1

Saturday 11.04.2026 - V ARENA Plichtéw (t6dz)
g, : FURTr'-‘
Q A I o\
¥ gy
L ¥ ¢ Nl
PAINTBALL
Game Time LEFT PIT VS. RIGHT PIT Group Round
1 08:00 Al VS. A4 A
2 A2 VS. A3
3 08:40 B1 VS. B4 B
4 B2 VS. B3
5 C1 . C4
2| 09:20 = ve = C
VS.
7 Al VS A3 o
10:00 - A
8 A2 VS. A4 X
9 10:40 B1 VS. B3 B m
10 B2 vs. B4 —
11 11:20 C1 VS. C3 C —
12 Cc2 VS. C4 z
- 2:00 break (+- 10 min)
13 12:10 Al VS. A2 A w
14 A3 VS. A4
15 12:50 B1 VS. B2 B
16 B3 VS. B4
1 1 . 2
3 13:30 ¢ ve ¢ C
14 C3 VS. C4
| 14:10 break (+- 30 min)
15 14:40 4th place, group C VS. 1st place, group A quarterfinal 1
16 ' 3rd place, group C VS. 1st place, group B quarterfinal 2
13 15:95 2nd place, group C VS. 2nd place, group A quarterfinal 3
14 ' 1st place, group C VS. 2nd place, group B quarterfinal 4
15 16:10 4th place, group A VS. 4th place, group B place 11-12
16 ' 3rd place, group A VS. 3rd place, group B place 9-10
17 16:55 W quarterfinal 1 VS. W quarterfinal 4 semi-final 1
18 ' W quarterfinal 2 vs. W quarterfinal 3 semi-final 2
19 L semi-final - 1 VS. L semi-final - 2 3rd place
17:55 _— s
20 W semi-final - 1 VS. W semi-final - 2 FINAL

18:40 the end of the competition DIVISION 1

10 min. (prelims), 12 min. (play off) game time / up to 4 points advantage / loader +4 pods
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POLISHN-BALLLEAGUEZ026 / DIVISION-2

Sunday 10.05.2026 - V ARENA Plichtéw (£6dz)
‘(\.\-h.x BAL, o . ": ‘ FOHT( .
PAINTBALL
Game Time LEFT PIT VS. RIGHT PIT Group Round
1 08:00 Al VS. A6 A
2 A2 VS. A5
3 08:40 B1 VS. B4 B
4 B2 VS. B5
5 09:20 Al VS. A4 A
6 A2 Vs. A3
7 B1 VS. B3
10:00 B
8 B4 vs. BS O
T e e ——
rmi
11 110 B1 V. B5 8
12 ' B2 Vs B3 —
13 12:00 Al VS. A5 A
14 A2 vs. A6 Z
[ 12:40 break (+- 30 min)
15 13:10 Al VS. A3 A (@p)
16 A2 VS. A4
17 13:50 B3 VS. B5 B
18 B2 VS. B4
19 1430 A3 VS. A6 A
20 A4 VS. A5
21 15:10 Bl VS. B2 B
22 B3 VS. B4
[ 15:50 break (+- 15 min)
23 16:05 1st place, group A VS. 2nd place, group B semi-final 1
24 ' 1st place, group B VS. 2nd place, group A semi-final 2
25 17:00 L semi-final - 1 VS. L semi-final - 2 3rd place
26 ' W semi-final - 1 VS. W semi-final - 2 FINAL

17:45 the end of the competition DIVISION 2
10 min. game time / up to 4 points advantage / loader + 4 pods
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Zatacznik nr. 3 — Regulamin Komisji Dyscyplinarnej PXL

Regulamin Komisji Dyscyplinarnej Polish X-Ball League

P wnhPR

10.

oA WNPRE

§1

Komisja — powotanie, sktad, tryb dziatania
Komisja Dyscyplinarna jest organem nadzoru nad rozgrywkami Ligi PXL.
Cztonkoéw Komisji powotuje Zarzad Ligi na czas nieokreslony.
Cztonkdéw Komisji odwotuje Zarzad Ligi.
W skfad Komisji wchodzi od 3 do 7 cztonkdw wybranych sposrdd oséb zwigzanych z
gtéwnymi osrodkami speedballowymi w Polsce oraz przedstawiciel organizacji
sedziowskiej POL REF i przedstawiciel ligi PXL.
Przewodniczgcego Komisji wybierajg sposrod siebie Cztonkowie Komisji w gtosowaniu
jawnym.
Regulamin wewnetrzny, tryb prac oraz sposéb komunikacji miedzy Cztonkami Komisji
okresli Przewodniczacy Komisji po konsultacji z pozostatymi Cztonkami Komisji.
Cztonek Komisji ma prawo do ustanowienia Reprezentanta na dany turniej.
Obrady oraz gtosowania Komisji mogg odbywad sie w trybie zdalnym.
Cztonkowie Komisji bedacy cztonkami druzyn, ktérych dotyczy dana sprawa nie moga
orzeka¢ w tej sprawie i mogg uczestniczy¢ w obradach Komisji jedynie z gtosem
doradczym.
Decyzje Komisji podejmowane sg zwyktg wiekszoscig gtosow.

§2

Kompetencje i zakres rozpatrywanych spraw
Do zadan komisji nalezy rozpatrywanie skarg i protestéw dotyczgcych spraw i zdarzen
nieujetych w ,, Regulaminie PXL 2026” i wykraczajgcych poza regulamin rozgrywania
meczu paintballowego; w szczegdlnosci dotyczgcych niesportowego zachowania
uczestnikdw rozgrywek PXL.

§3

Zakres kar jakie moze natozyé Komisja
Upomnienie.
Nagana.
Zawieszenie zawodnika na jeden mecz.
Zawieszenie zawodnika na jeden turniej.
Zawieszenie zawodnika na dany sezon.
Zawieszenie zawodnika bezterminowe.

§4
Tryb zgtaszania skarg

Do zgtaszania skargi do Komisji uprawniony jest kazdy uczestnik rozgrywek PXL i kazda
osoba, ktora byta swiadkiem lub strong zdarzenia niezgodnego z ,Regulaminem PXL
2026” lub niezgodnego z duchem rywalizacji fair play, majgcego miejsce podczas
turniejéw PXL lub poza rozgrywkami ale zwigzanego z tymi rozgrywkami.
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Skarga musi by¢ ztozona w terminie 3 dni od daty zaistnienia zdarzenia, ktorego
dotyczy.

Skarge skfada sie mailowo na adres email: pxlkomisja@gmail.com za wyjatkiem skarg
sktadanych podczas turniejow, ktdre sktadac nalezy osobiscie do Organizatora
rozgrywek.

W obu przypadkach, o ztozeniu skargi, nalezy poinformowac takze osobe lub podmiot,
ktdrego skarga dotyczy.

Zainteresowane strony majg 3 dni, liczac od dnia ztozenia skargi, na przestanie
wyjasnien i materiatéw dowodowych.

Skarga powinna by¢ rozpatrzona w terminie 7 dni od daty jej ztozenia, chyba ze sprawa
wymaga pozyskania dodatkowych informacji, do zebrania ktérych potrzeba jest wiecej
czasu. W takim przypadku Przewodniczgcy Komisji wyznaczy indywidualny termin
rozpatrzenia sprawy.

Komisja ma prawo zorganizowa¢ nadzwyczajne spotkanie — przy udziale
zainteresowanych stron - w momencie gdy sytuacja wymaga podjecia natychmiastowej
decyzji (takze w trakcie trwania turnieju).

Ostateczne decyzje Komisji nie podlegajg odwotaniom.

Komisja bedzie informowata wszystkie kluby o podejmowanych decyzjach.
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